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Det frodige forrum

Her er der skeerme hvor du treeffer
nogle valg og du bliver "laest”

“NATURALIA”

> - multisanselig vaeerkinstallation

Filmisk oplevelsesrum

Usynlig Vi afleeser elementer af din adfaerd. De ubevidste
rogskerm valg, hvad der tiltreekker, frasteder og skraemmer
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Filmisk og oplevelsesorienteret
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Totemrummet

Her finder du dit totem som NATURALIA
har valgt for dig udfra din adfzerd og valg

input + adfaerd = output
valg og registrering + handlinger i oplevelsesrummert = DIN relation til naturen - transcenderet - totem

Naturalia -

transcenderende veerkinstallation

- Man skal kunne meerke veerket med flere sanser
end de saedvanlige to, vi bruger i en biograf/tv.

- Det skal veere en gruppeoplevelse.

- Skellet mellem kultur og natur er maske en falsk
preemis, for det er et udtryk for antropocentrisme.

- Vi er bare én blandt mange arter pa jorden.

- Naturen ejer dig, mere end du ejer naturen, og du
harer til et sted (jf. aboriginal australsk natursyn).

- Man ikke kan kommunikere med naturen, hvis man
ikke hgrer efter og er opmaerksom.
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En vaeg glider i
til side og vi |
treeder ind..
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VILDSVINET L@BER VAK FRA OS, MENS DET GRYNTER OG HYLER, SOM KUN GRISE KAN GORE DET.
KAFT ET CHOK, MEN DER ER SA NOGLE SMA GRISLINGER, DER LBER EFTER DET STORE DYR.
NARH, HVOR ER DE K/ERE
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